PERFIL DEL EGRESADO
Al finalizar sus estudios, el egresado de la Licenciatura en Ciencias de la Computación:
Tendrá una alta preparación, caracterizada por una visión general de las Ciencias de la Computación y un conocimiento profundo sobre sus fundamentos.

Seguirá una metodología científica, aplicando técnicas de Métodos Formales y de Ingeniería de Software, para el desarrollo de sistemas eficientes.

Poseerá conocimientos sólidos para la construcción de sistemas de software.


Estará capacitado para interactuar con usuarios, entender sus necesidades y proponer soluciones por medio del análisis, diseño e implementación de sistemas de software. 

Tendrá la capacidad para clasificar problemas: resolubles vs. irresolubles y tratables vs. intratables. 

Podrá enfrentar los cambios tecnológicos, adecuando las abstracciones, las técnicas y los sistemas.

Estará capacitado para identificar, modelar y representar entidades o sistemas en diferentes niveles de abstracción.

Tendrá una actitud crítica frente a los problemas del medio, ofreciendo soluciones innovadoras.
· Poseerá una sensibilidad ético-social.
PERFIL DE LA CARRERA

Un licenciado en ciencias de la computación será un profesional capaz de aplicar los modelos formales de cómputo (máquinas, lenguajes, sistemas teóricos), las técnicas de
análisis y diseño de algoritmos y la teoría de la computabilidad y complejidad para la solución de problemas.

El desempeño profesional de un Licenciado en Ciencias de la Computación se define como la interface entre Ciencia y Tecnología. 
Éste se desarrollará en los siguientes ámbitos:

· Diseño e implementación de software.
· Participación en el proceso de especificación, diseño y desarrollo de aplicaciones que involucran el uso de computadoras y de tecnologías relacionadas con éstas.
· Desarrollo de maneras eficaces de solucionar problemas computacionales

· Modelado de realidades complejas, cuidando su consistencia, eficiencia y rendimiento.
· Adaptación e innovación científico-tecnológica.

· Aplicación y uso de las herramientas y técnicas de las ciencias de la computación en otros entornos.

· Estudio y desarrollo de la disciplina computacional.
El ejercicio profesional de un Licenciado en Ciencias de la Computación puede ubicarse en empresas e instituciones que requieren desarrollar tecnologías computacionales; más aún, dado que el Licenciado en Ciencias de la Computación debe tener una actitud abierta hacia la innovación científica y tecnológica estará capacitado para realizar actividades de investigación y desarrollo, así como actividades docentes. 
Sus áreas de competencia son:

· Análisis, diseño e implementación de sistemas de software.
· Análisis de la complejidad de algoritmos para el desarrollo de sistemas de cómputo eficientes.
· Especificación formal de sistemas de cómputo. 
· Docencia e investigación.
